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	Punktacja ECTS*
	3
	



Opis kursu (cele kształcenia)

	Celem kursu jest zaprezentowanie podróży tematycznych i edukacyjnych, w tym szlaków kulturowych, green way, pobytów studyjnych etc. jako form działań edukacyjnych realizowanych w terenie oraz przygotowanie studentów do samodzielnego projektowania i organizowania wycieczek edukacyjnych, w tym do wykorzystywania gier miejskich jako narzędzi edukacji o dziedzictwie.



Warunki wstępne

	Wiedza
	Podstawowa wiedza z historii sztuki i krajoznawstwa 

	Umiejętności
	Umiejętność analizy i interpretacji tekstów kultury, dzieł sztuki, zabytków na poziomie studiów licencjackich. Umiejętność poszukiwania i selekcji informacji, poddawania krytyce i interpretowania informacje pozyskanych z literatury przedmiotu, a następnie kreatywne ich wykorzystywać w konstruowaniu własnych tekstów.


	Kursy
	Dziedzictwo w turystyce – nowe trendy 
Współpraca muzeów z otoczeniem gospodarczym










Efekty uczenia się

	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01, Zna i rozumie pojęcia i terminologię związaną z budową szlaków kulturowych, gier terenowych i miejskich, green way
W02, Zna i rozumie zasady jakie należy uwzględnić przy konstruowaniu nowoczesnych ofert wycieczek tematycznych, edukacyjnych, szlaków tematycznych
W03, Ma wiedzę na temat elementów składowych poszczególnych szlaków, ofert podróży tematycznych i edukacyjnych, ich tworzenia oraz zastosowania w turystyce.

W 04 Zna podstawowe uwarunkowania prawne i organizacyjne związane z organizacją wycieczek edukacyjnych 
	K_W05 



K_W06
K_W07


K_W08




	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01, Analizuje elementy składowe przykładowych szlaków tematycznych, kulturowych, edukacyjnych, potrafi dobrać narrację interpretacyjną adekwatną do tematu i odbiorcy.
U02, W sposób pogłębiony korzysta z technologii informacyjnej, multimediów i zasobów Internetu oraz doskonali umiejętności w tym zakresie.
U03, Potrafi samodzielnie zaprojektować grę/szlak tematyczny w oparciu o gotowe wzory i schematy, posługując się przy tym metodologią budowy szlaków turystycznych i gier terenowych

	

K_U04




K_U06 
K_W08






	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01 Jest gotów do odpowiedzialnego wykonywania ról zawodowych i respektowania zasad etyki zawodowej

K02, Dąży do uczestniczenia w życiu kulturalnym oraz rzetelności w interpretowaniu dziedzictwa kulturowego

K02, Jest gotów do szanowania i rozumienia różnic poglądów determinowanych zróżnicowanym podłożem narodowym, etnicznym i kulturowym. 

K03, Jest przygotowany do współpracy w zespole przy projektowaniu wydarzeń turystycznych 


	K_K01


K_K02


K_K03







	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	15
	15
	
	
	
	
	




Opis metod prowadzenia zajęć

	Wykład, prezentacje multimedialne, konwersacja, zajęcia terenowe, prezentacja projektów słuchaczy.
Zajęcia prowadzone są w formie wykładów i ćwiczeń.
Metodyka ćwiczeń: projekt indywidualny, projekt grupowy, dyskusja.
Zaliczenie kursu – zaliczenie z oceną   



Formy sprawdzania efektów uczenia się

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01 
	
	
	
	X
	
	X
	
	X
	X
	
	
	X
	

	W02 
	
	
	
	X
	
	X
	
	X
	X
	
	
	X
	

	W03 
	
	
	
	X
	
	X
	
	X
	X
	
	
	X
	

	U01 
	
	
	
	
	
	X
	
	X
	X
	
	
	X
	

	U02 
	
	
	
	X
	
	X
	
	X
	X
	
	
	X
	

	K01 
	
	
	
	
	
	X
	
	X
	X
	
	
	X
	

	K02
	
	
	
	
	
	X
	
	X
	X
	
	
	X
	



	Kryteria oceny
	Przedmiot zakończony zaliczeniem z oceną. 

Warunki zaliczenia ćwiczeń
1) aktywność na zajęciach (50%) – ocena cząstkowa dotycząca zasad, kryteriów, etapów przygotowywanego projektu grupowego
2) realizacja projektu końcowego (50%) – ocena końcowa przygotowywanego projektu grupowego
Dopuszczalna 1 nieusprawiedliwiona nieobecność na zajęciach stacjonarnych, nieobecność na zajęciach terenowych wiąże się z przygotowaniem indywidualnej wizyty w miejscu zajęć terenowych i przygotowania sprawozdania. 


Ocena:

Ocena 3,0 (dostateczny) – student/ka opanował założone efekty uczenia się w stopniu zadawalającym, potrafi wskazać podstawowe elementy organizacji podróży tematycznej i edukacyjnej, zna główne etapy planowania wycieczki (określenie celu, dobór trasy, ramowy program, podstawowe kwestie logistyczne i bezpieczeństwa) oraz rozumie znaczenie szlaków kulturowych, spacerów tematycznych i gier miejskich jako narzędzi edukacji w terenie, projektowane działania mają charakter schematyczny i wymagają doprecyzowania.

ocena 4,0 (dobry) – student/ka poprawnie i świadomie stosuje wiedzę z zakresu organizacji podróży tematycznych, orientuje się w podstawowych trendach turystyki kulturowej i edukacyjnej, potrafi zaprojektować spójny program wycieczki z uwzględnieniem różnicowania na grupy odbiorców, dostosowane narracje, kontekst miejsca oraz zasady organizacyjne. Proponowane projekty są spójne i adekwatne do założonych celów.

ocena 5,0 (bardzo dobry) – student/ka w sposób pogłębiony i twórczy operuje treściami z zakresu organizacji podróży tematycznych i projektowania przestrzeni edukacyjnej w terenie, samodzielnie konstruuje przemyślany, oryginalny i spójny program wycieczki wraz z narzędziami edukacyjnymi (np. elementami gry miejskiej, kartą pracy, scenariuszem narracji), potrafi dostosować projekt do specyfiki miejsca i potrzeb konkretnej grupy odbiorców oraz wykazuje się wysokim poziomem samodzielności, odpowiedzialności organizacyjnej i refleksji nad walorem kulturowym oraz edukacyjnym proponowanego działania. 



	Uwagi
	Organizacja podróży edukacyjnych i tematycznych- ćwiczenia - IOS
Przygotowanie projektu gry miejskiej promującej dziedzictwo kulturowe wybranej dzielnicy Krakowa




Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	Tematyka wykładów:
1. Zajęcia organizacyjne.
2. Mobilność edukacyjna – od podróży poznawczych po turystykę kulturową i podróże tematyczne.
3. Uwarunkowania szkolnych wycieczek edukacyjnych – prawo, cele, organizacja
4. Podróże i pobyty studyjne.
5. -6 Szlaki kulturowe jako przestrzeń edukacyjna. Podział, funkcje, rola w turystyce edukacyjnej (zajęcia podwójne).
7. Green way i edukacja zrównoważona.
8. Gry miejskie i gry terenowe jako narzędzia edukacyjne.


Tematyka ćwiczeń:
1. Zajęcia organizacyjne.
2. Analiza przestrzeni i dziedzictwa pod kątem doboru tematu gry.
3. Grywalizacja. Cele i grupy odbiorców gier miejskich.
4. Miasto jako plansza – mechanika gry.  
5. Fabuła i scenariusze gier. Zadania w grze.
6. Strategie promocyjne.  
7. Etap testowania.
8. Ewaluacja.




Wykaz literatury podstawowej

	1. A. M. von Rohrscheidt, Podróże studyjne jako klasyczna forma turystyki kulturowej[w:] Współczesne Formy Turystyki Kulturowej, Tom I, pod red.  Karoliny Buczkowskiej i Armina Mikosa von Rohrscheidt, Poznań 2009.
2.  A. M. von Rohrscheidt, Tematyczne podróże po szlakach jako forma turystyki kulturowej [w:] Współczesne Formy Turystyki Kulturowej, Tom I, pod red.  Karoliny Buczkowskiej i Armina Mikosa von Rohrscheidt, Poznań 2009.
3. I. Połucha, Turystyka jako gra: innowacje w aktywizacji turystycznej, Ekonomiczne Problemy Turystyki nr 1 (29), (2015), s. 57-71. 
4. Jak krok po kroku przygotować samodzielnie grę, oprac. Izabela Szymańska, Ewa Witkowska, Kultura-Interwencje 2022.
5. A. Mazurek-Kusiak, Gry terenowe jako nowa forma edukacji i turystyki krajoznawczej, [w:] Współczesne Formy Turystyki Kulturowej, Tom I, pod red.  Karoliny Buczkowskiej i Armina Mikosa von Rohrscheidt, Poznań 2009.




Wykaz literatury uzupełniającej

	1. Jak rozgryźć dziedzictwo podręcznik dobrych praktyk upowszechniania dziedzictwa i edukacji o dziedzictwie kulturowym, NID 2016
2. Podręcznik Design Thinking (załącznik)
3. S. Dąbrowski, Gry miejskie - nowy trend w marketingu miast i atrakcji turystycznych, 2013 (prezentacja zagadnienia online).
4. Council of Europe, Handbook on Quality in Learning Mobility, https://pjp-eu.coe.int/documents/42128013/47261953/Handbook%20on%20quality%20in%20learning%20mobility%2C%202nd%20edition.pdf
5. Z. Kruczek, Szlaki kulturowe i turystyka edukacyjna. Rola samorządu w zarzadzaniu regionalnymi szlakami turystycznymi, „Prace Naukowe Uniwersytetu Ekonomicznego we Wrocławiu, Ekonomika”, nr 304, 2013.



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	10

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	10

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	  20

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	10

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	10

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	10

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	10

	Ogółem bilans czasu pracy
	90

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	3






4

