


Załącznik nr 4 do zarządzenia nr RD.Z.0211.3.2021


KARTA KURSU

Kierunek: Turystyka historyczna i muzealnictwo
Studia pierwszego stopnia, rok 1, semestr 1

	Nazwa
	Muzeum wobec wyzwań cyfryzacji

	Nazwa w j. ang.
	[bookmark: _GoBack]Museums and the challenges of digitisation



	Koordynator
	dr Mirosław Płonka
	Zespół dydaktyczny

	
	
	dr Mirosław Płonka

	
	
	

	Punktacja ECTS*
	2
	



Opis kursu (cele kształcenia)

	Wskutek rozwoju technologii cyfrowej celem kursu jest zapoznanie studentów z rozwojem e-kultury następującym w wyniku wykorzystania technologii cyfrowej i komunikacyjnej w obszarze nowego muzealnictwa. Przedmiotem analizy staną się zarazem centra sztuki dokumentujące sztukę nowych mediów i Virtual Art oraz działania przedstawicieli sztuki postinternetowej.



Warunki wstępne

	Wiedza
	Podstawowa wiedza z historii sztuki na poziomie szkoły średniej. 

	Umiejętności
	Umiejętność analizy i interpretacji tekstów kultury.

	Kursy
	Brak






















Efekty uczenia się

	Wiedza
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01, Zna zagadnienia z zakresu muzealnictwa i specyfikę dokumentowania cyfrowych dóbr kultury. 
W02, Wie, jakiego rodzaju czynniki należy uwzględnić przy konstruowaniu nowoczesnych ofert edukacyjnych oparty na e-edukacji.
W03, Rozumie terminologię fachową związaną z historią sztuki, muzeologią i nowymi mediami.
	K_W01 


K_W07



K_W08




	Umiejętności
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01, Samodzielnie zdobywa i systematyzuje wiedzę, a następnie prezentuje ją w sposób uporządkowany przy zastosowaniu nowoczesnych technik pozyskiwania, analizowania i porządkowania informacji z zakresu e-muzealnictwa i e-kultury.
U02, W sposób pogłębiony korzysta z technologii informacyjnej i komunikacyjnej oraz i zasobów Internetu oraz doskonali umiejętności w tym zakresie, które pozwolą zarazem na edukowanie w tym zakresie
U03 Korzysta w sposób pogłębiony z dóbr kultury cyfrowej, w tym sztuki nowych mediów.

	K_U03 





K_U06 





	Kompetencje społeczne
	Efekt uczenia się dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01, Dąży do uczestniczenia w życiu kulturalnym oraz wykazuje społeczne zaangażowanie we współtworzeniu kultury.

K02, gotowość do poszanowania i rozumienia poglądów i ich wyrazu w kulturze wizualnej, które determinowane są zróżnicowanym podłożem kulturowym (narodowym, etnicznym).

K03, gotowość do rozumienia różnych potrzeb odbioru e-kultury i kultury wizualnej, determinowanych możliwościami percepcji odbiorców (w tym osób z niepełnosprawnościami).
	K_K02






K_K03










	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach
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	Liczba godzin
	
	15
	
	
	
	
	






Opis metod prowadzenia zajęć

	Elementy wykładu, prezentacje multimedialne, konwersacja, prezentacja projektów słuchaczy.



Formy sprawdzania efektów uczenia się

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	Kryteria oceny
	 Zaliczenie



	Uwagi
	50% zaliczenie na podstawie aktywności w dyskusji 
25% przygotowanie projektu zajęć edukacyjnych z zastosowaniem nowych mediów w zespole
15 % przygotowanie indywidualnego wystąpienia w odniesieniu do tematyki zajęć
10 % obecność na zajęciach



Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	1. Zajęcia organizacyjne.
2. Muzea w dobie upadku paradygmatu romantycznego.
3. Muzea w dobie “końca Internetu”. 
4. „Uchwycić nieuchwytne” – performatywność w przestrzeni muzeum. 
5. Gry komputerowe a muzea. 
6. Film i dziedzictwo muzealne. 
7. Dostępność muzeum – nowe technologie w procesie udostępniania sztuki.
8. Cyfryzacja pamięci.







Wykaz literatury podstawowej

	 
1. Gontar B., Cyfrowa rewolucja w muzeach, [w:] Cyfrowa rewolucja w muzeach, 2013, s. 133-141.
2. Lachmann R., Mnemotechnika i symulakrum, [w:] Pamięć zbiorowa i kulturowa. Współczesna perspektywa niemiecka, red. M. Saryusz-Wolska, tłum. A. Pełka, Kraków 2009.
3. Szymański M., Miejsca wspólne, miejsca wyobrażone Gry komputerowe w relacji z innymi mediami, Quart Nr 1–2(43–44)/2017, s. 138-164.
4. Zawojski P., rozdz. IV Cybersztuka jako ekspresja cyberkultury, [w:] Cyberkultura Syntopia sztuki, nauki i technologii Katowice 2018 Wydanie II poprawione, s. 117-144.
5. Zawojski P., Wirtualna sztuka, wirtualne muzea – realne problemy, [w:] Muzeum sztuki. Od Luwru do Bilbao, pod red. M. Popczyk, Katowice 2006, s. 67-78.
6. Rekomendacje dotyczące udostępniania instytucji muzealnych osobom z niepełnosprawnością wzroku i tworzenia audiodeskrypcji do dzieł plastycznych, pod red. B. Szymańskiej, Fundacja Audiodeskrypcja, s. 4-24.
Polecane linki:
Internetowe wydanie Encyklopedii Britannica: https://web.archive.org/web/20130403060446/http://www.1911encyclopedia.org/Main_Page
https://www.annefrank.org/en/museum/practical-information/?gclid=Cj0KCQjwmvSoBhDOARIsAK6aV7gaRL4v_QCDSZdPSB-FNRNA-6q-E5rOoXE83NFKxyofGt9jdzj8hb4aAqDNEALw_wcB
Filmy i ich recenzje filmów dokumentalnych i pełnometrażowych omawianych na zajęciach – wybór filmów wskazany przez słuchaczy na zajęciach.



Wykaz literatury uzupełniającej

	 
1. Markiewicz P., Przybysz P., Neuroestetyczne aspekty komunikacji wizualnej i wyobraźni, [w:] Obrazy w umyśle. Studia nad percepcją i wyobraźnią, red. P. Francuz, Warszawa 2007.
2. Słaby A., Filmy promujące wystawy czasowe – między marketingiem a edukacją kulturalną, „Annales Universitatis Paedagogicae Cracoviensis, Studia de Cultura”, t. 9(2), (2018), s. 32–43.
3. Zawojski P., rozdz. III Cyberprzestrzeń, Cyberkultura – zakres zjawiska, Cyberkultura Syntopia sztuki, nauki i technologii Katowice 2018 Wydanie II poprawione, s. 77-117.
4. Przywara A., Dzieło sztuki w dobie reprodukcji cyfrowej, „Almanach Warszawy”, t. 10 (2016), s. 441-454. 



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	15

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	15

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	20

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	10

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	

	Ogółem bilans czasu pracy
	60

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	2
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